








VIAJE 

ESPACIAL 

Viv'iane y C laude Bárbícr 


Copy i¿iil © VIFI I.NTFK NATIONAL 

© E ti ¡C iói i ílHm ñí>l¿ A NAYA MUJ. TI M h DI A, S- A. 


1.0 QUE DEBES’ SABER AKf.ES DE COMENZAR 

^/: ■::.■ "■■"' rr.'\ : : £-■:-.'^KSSá^tó^itSS&eSií^ 


I n toda mmtrn fit n.- Lf j tmfirmar. 


* Ul l¡¿ lJj muy i riei l d^ durante a msnipulación [“í un programa. la jcrPr 
cittunirucla ■¿Mil.mrfi jruoric aparecer ba : o d¡1r;n:o> ¡"trmai sri ai 
rrii^iin.rüt:;c.Jur VISX: 


m 


■ Tin pr-iTCC-(■(.'■■"Iü > iU-í.l¡r:.ri íi^im. ur le* :'■ t-n <\ p,ri lilla, J“bcj LonllrriM 
lo anv&c¡i.fclS de cíCribir, prwionancíc» Id IjkIi: 1S!íBW¡WB !•:> i léela t^a iv jlc-n 


E -R teela porm'lo rHureíuLr un crrnr lie i¿d«!ii. 


Parí corregir un 
me .lia f t*’ 

p.jnLdl ,i. 


¡nt-y yn.il jílIj auLtS ciú ói.ulíi.TlAI 

I i 11 - !nr: La'iE-Lcr t-.L:iL:i :Jc L ^.prt.'til Lurieti. tic la 


La teda ssas a ptrm.w salir de Un ;Jr OCIv.il'v. 

Pai¿ irteriiir.pl ' le que csiás Ear'md:- y n:-.ui ■:íu ¿I rrsnú pi mi ir.i.1, mi! .-a I • 

iJUL-ln. f 3 ? íi 


L j Lsc la fj pemil re c* rtncr d tfi uiti líamentr el desamo lio del pra i¡n ™ 

l.n? trr'a; S-TflP y f’LAV tlel EtLc-i dt '‘caAHrrte’'. 

Par, Indas i,i-, mal ¡.: j!.l._¡■ Je "0. SÍCfJ-5 3S 'nd tarar;-os 

sirrii niyiMilAS ppr el o di '■iliir- EjV sí dirigirá a ri mee ¡a nc frases o 
picLi^i aulas. 


] j Leí-la ¡gEí permite imprimir le que está en ln pan ralla, con una impremía MSX 
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1X1 RíiLÍUtJUtN 




La lo Ksüión 'T.-of 5Íg1í?5 dr| lenguaje ' .lLj Curioeh 1 J .1 p:ir, semítir ¿l 
lo= ni nos: 

Adquirir -iL't.j.mdL irnuí- de pe ¡L-í-piii^n y do npnlisis do siglos y o'o h_.li i.-:. 

— Acercarse. Je esta forma^ ai lenguaje pm. i i o ; . e-e¡ i nuco e- : j f 'scíI os. 

I- ¡si i ijy .i irici VfA| L ESPACIAL pGsiÁiíita al niño ¡ogar con signos p^'.i 
ensenarle a Ji-, .irruir '..i.iiiis -nr- nr¡-:¡o iss de orientación esp^e .i (.jiíiha, ai: j o, 
dcreciii, ¡f.^uit- iJ.i.. «u.j y distintos cfpcs de sor id o ijiave. agudc, llsno, 
modulada, la'go v urmnij. 

be Luiiifj'.'iiL (l« A ¡ue^iv,: 

— Viajé en el e&rneii:. 

— r.os planetas. 

— El Pi ¡ri'.ifje del «s nucís?, 

— Los is'i■ lx..; j. i C-li:■.. 

Qie dejarno-ll-nn en rl ug?dor: 

— J ac La pai ¡daifas do pnreopción y do TiPinoi'ia AJLÜtiv ■. V vicj di. 
h.l esp j i :. iík ybiis visión. 

I_j ün’-üscnljiiiiiin nopr^l. 

Vw¡pí!hp| uspjteio permite utilizar Loiiirebrmrnio l;i'. di rcí.iir.-.r^í iiqiñcrcti 
y tomando como punU» d,. leir'rn ¡.i yu r>iLip : í."i tutrpo v después 

un oh m<! exterior. 

Los pídi'iCLos y El JViriLijjXL' del espjLEU llaman la ,ili-:ri'.i'i'ii del . ifni Mjhi>.: la 
siroesiól do iiquicrÍJ: O derecha, de Jila sa ¡U- de Ó. w'lilas 

Adamas., El Príncipe de' «sfucúj, erdimiy :i I riño cor a. representación de un 
sonido por ü:i símbolo unifico, lo qno Ir pmritO cjo'cor SU peí eopoión y si: 
rrono-is: ¿vd : ti'.'a.s. 

i iuoco Los mosaico-a poiiL k. .u mío jubre las disVncr.s oricniac nnes de ¡.na 
Inrria 



CARACTERISTICAS 


r.rtid: D? 4 a 10 jño;. 

Nümci o d; jugadores y inílizatiin: 

Viaje en ¡£ cjparíy 
Uno o dos iusüdor:i 
| i^ljido a iT-''ndo di % jusRO 

Lcis fi-i.ine-l.¡s: 

— iJi i j i j¡j,.- l 11 ir. 

i kl ¿ífci ii n: n.lii di' j : i-::¡-.r.:-. 

El Hi írtiMpu iJül -V-. f i ■ i■!:i i: 

— L.m •ij^::J:ii . 

J?L.jd-:i n nmiido ílt juego 

mfcji toa: 

■ I. Irio i: diü ji.friÁvr,. 

— 1 1 .';: I. l■ J■ i i> iri,i "d:> iíf jueL{n. 



U'F li [/ACIÓN; 75 iii.dc o rrar.du ■. I ¡u 5 iy_:-. 

PRINCIPIO 

(ii i i:i i, ¡ rvi r ivd nirx! i:i : || r|* U'l ■; -iri--l .1 ,1 : ■ ■ 1 1 ■■ .i'j .1 ni i íí i 1 1: 1 :.a x. : ¡ i.'.; ¡t 
lj:n,'di::iín Vlirdi;) L'viI¡irKXt (lio-¡r L-iinli.i I.;- c.lifl ,r, ttiiii.l-:: j - e i t L¡dk» V 
■. 1 ; ..v / —; i : 1 1.1 -ijíIIa dejada per U.v.vtg ul M'lw¿ 


riiiyA ración rir.r. víais. 

Hr¡ "rilmr i "i-t i a iwsilu i'urrprcp uparjlivos rri i icícecí. 1 n yi-Lu 
1 ü¡í;:, KXÍ«lKn i.:-: In m lia; d“ c¡ '¡(i p"opUftiUií “ 1 d I- inli'j iiu.idr :r>s. Al 
p:r'¡:i-_ ipi 11. .1 ¡juiids <!::c!oi'S'- 1 Vi^Lfdi:. ■■■' ¡ dulairri r.in I.: I mitin .1 iJ¡: v -ij« 

ri'Mi ‘-r'i ii.il ,1. Si “! ijv,-:Jiii “s¡ .1 dt* .111: t*r d¡i l-j.i ■■■" ii tii* ' i I “ l.i i“i 1 ¡Si?™! 
i 1i liod "ÍCA las il.icici' ir. n ::u:i fio-5 qi.'i: xcor C.i lujii d '.-Jiitln- 

nri .:l que'Jure ¡ns;r : t- n opción, ü.iliii'id.; 13 ü V B-.C' liit-ndii 

“l riú'ru'io d(j i:, nuc'.'a opc'ón tizu di 

Ld |.ME|.UI.:lI:>I '.L flüL:jEd tLJU.il Eli IJI l.l II Ül IS fc-l dfMl_ 



Prirrera ciaca 

■ Suni'jig du ¡ujjddurLM: ' :i 2 

I 1 iir: cn:i-lvr prepone ;.■!'■ v rii^ro. 

|íi tlii-i ■.' i :.i i l l r 11 ;■ i.^ún d'sp 5 p 5 slcs j li.n¿'¿Tsc i a travesía, pulsa;' h rcc a C.adi 
iji 111 oh vi iiiiTibrs [mii > i'ü nía: ¡mui y pu , : i U lee : i üiS 


* Cl in nave. pequeña nave o coñete 

,.f.n qué nuddiu efccma- a misión; 1 I pilón ¡o no- es el mismo puní lodos... 

El ordenador pro-pane lañare pee^sna, pero ■-! ¡u^irlrx' pinrel*! e-l^ir l.i nav« 
g an^le o el cohete. 

— r-. a ve: icacur.l sea su saciado. el te !¡; ti¡i i " a :j:;u .1 mise n puedo aLCiunu.' 
uno ir itrio, sentado- d'-a _ 1 e d-’ la pan íll¡i. in^-“¡■ enn ::uairo .sl j.s 

" i I -r: i: h : i s '' Inri lu .,1 dínacha Jol teclado); 

íl ; 1 lucí sub i |j "iyvt 1 h;i. i;i l.i parlé tuperinr ■.le .t partí! la- 
ES i La di! : ü H hacia la derecha de a pantalla. 

¡Sil.-; cIYkji h.ki;i la Izquierda no a pantalla. 

0t : La d : té hacia la paire i-Ye ior d: ¡apar ralla. 

Resuira más fácil i itfíir con ■; nn-ve ti.-iniJe. 

— Cohete: A diferencia ;le la -¡¿ve, el pilota¡e del coñete te efectúa como ?¡ e-l 
inga don te enconrratc en c ¡/itenor del abarato. T eño qoc l- til:tai' las teclas 

' : fl ac í-is'' c i funiíiór Jo a pusiürji- t|tl uÚBLe y Lii'r'ib-lén dei í po de pilotr.¡o 
Lkiye'o (ve - pierna síh>j ¡iütlkJ . 

» Camino inris c-prto o camino ntris lange 

Oif:l jc«¡fin ele I.j n vún: i Al c iiLiaí'. o isas rápidamente posibles la otro hw 
leüadidLlú verde' íiguiende el cam¡tro mris co-Jo o resistir el mayur tinmpo 
pqsi'rj e c-¡ el emaolc, tornando el cam'no nás la'cc positlo? 

I I c donador sitiero <‘¡ camino mis corlo. 

Carpí no más corlo. Eli este caso o! obre ! vr> es marear qn epi'r.mn du punios 
Mbinndo que: 

I- CDítn Tirivimi«n:.cs del . ip;iT¡ito SUMA LJ K t'lJNTD; 

+■ edtLd "netiJerljfr' 1 [culisiér: coi: un; evlitila o patadd -por encima !?e te 
huella) SU V..\ DIE/. ruMTuS. 

Esta epe ón queda simbolizada en a pantalla, al principia del iuoqo. por el 
d bu|-0 (j£——S ;,i Lu,t:io t " el pldliete Ü0 ui ¡¿OH. 

Camisio mis ¡a -go. L óbice Ve- es 3 canya ■ un mi^iiinú de puntos; 

4 cada mouim'kntQdd manto SUMA UN PUNTO; 

I ¡.¡ida .:ll iJl--::Ii: -ÍI.SI A Uli / l 3 U>J|OS. 



Al |}liiui|m> lIl. ¡UlJélJ. lISLl llflL-KM LE- JdÜ¿ C r. ' I fi dj'lC-td L¡: í Jf ¡IjJU-'l pul' 

d sfmlsolu 



Secunda etapa 

t rrode .1 ;i lejucndii I.I-.H :Jh pitqiai.ndóil si I ,1 ■élu.ud 11 Vi.ij.ir f: 

nave pequeña o en el cohete. Las propuestas bochas peí «! ur<l«n;id^i »-.ir i'.ih 

i'l fuivi-ÓP de | : is rejpiicijlíi;. i.J;ii , |:i-; cin d pnnioiü éUp.L. 

* iVli/irln i.k pilriíjije- (p.ir;i H uihele t¡M(d¡rdi , .iiriKi:li;| 

Ji" e ¡ui^i.di.ir ha “!“[■, dii el ucyinié LieriiE qin? dtlürmina: ti rlíidíj do fi loLa u. 

1 Inl.ijc 1na.11 1. J : hl onheLé -.c musen ,l rindió j que ti ju¿jdui' pd ti uní. 
.rsd.j. 

S3:¡- : 11 h 11- 1 h dKJjrm I i íjimiiL inri hacia \a .1 j.i sk mi tin Im. 

: ón nlr.i Iii.i un.: r'M'.i.'.ió:- un 'sít" 1 hdeitl ;i.| der-si fia, 

: Klm.líd i.riü 11 si■ 1 l líiri >¡t 'Ji.i'"' hiiLiiy su i/qciie i.lu. 

! du I.crin efecto, IXIoeRi ípis la ir/rch-i -i lases irnpnsihlc:. 

I¡cmo!o: el cohete se dirige he.ek arriba, Si el Fuedoi pulsa du:- enees 
consecutivas h tocia KSÍÍ «I ccnoce se diri^irS ínUmcss had.: a 
parte interior do la p.mi.- 1 -i 

Pilo £¡C DUtPITlritico: I I cntii'li: 5¡>¡lJif .ivuu.fa.ndll ni' I j d 1 rrt l i 1.1 r 1 n L l|Jsí 
ec encjent-a Pan? cano-iur de diiifaüón, el ¡ir^.iidiii ir l /¡i l cdusi ■.-.m ili i l 
las I lechas Esya v 

f l>nr J i'jd,MÍ dé iJvíillélUs 

hl ¡unidor iridios el dcccaeiabrcn un ciclo poeoosh el Itiidu ynimue k.ism 
les liossos -di difidentes son no r o res o, s' - l contri 1 lio., lo - jcé,- en un 
c> -o tuiv estrelhidc. 


+ Vtfkn.KUcl de- dcspkíi'n ento Ipi o tejo ¿jco matice de u- co rezo) 
r^.: fiifjpucftca c cuídeme ún! same o Le ul iv^óor íL-e oll^ió :l p lo C3 ¿ 
auioiniLi Cu. 

— -jndri que :■ ::¡ : ,¡i un íi'htiK i{i« desplace ir;y -np da ne o te, '-'>pidu t-..- - n i:■ 
■telo .í una velocidad i primal.. 

IWtn; Cuan'.; ruyu cea l¿ ^k.'cifb il. rn-ís r.'p ■■ ¡' tendrán que =e los. 
pvlnjr* I l'-l pillltP 


A 

.*1 

■I 

i} 


K". 
LUj !L • • 


LISIO PAKrt uESPEÜAft 

* Lil Pir-ft esputen ryy ¡-. puní ditepiVr - *■ U1:■ dn uriii p.ir d;i “ril e 
des ÍJ^vO es, npnb':i sal que lint! cíutf dnipoq.ir pri ni: :■ : p-.ir iü-l"- 

¡ n Le.nr. i :cn :e. 

* ’arn e despegue, pulía.' uní ie, ;■ "■ ". 

M iL:: ;\ vtí-’ES ■-! ciclo CSlá tl!l JStre ! r :d-í que no rom ckrrr: l piii.ih t i 
Jt¡ un I'IlIiEÜ I OCIO CO-r J- cohete p¡'P ¿de ,:IJ o™ij-.17IK IlE, s,i- . .:! 

nvnus cdn u-a ekrella. En este caso, el e-i oto dccc elegir e| "ii -•yrí.ro tur ln 
parole,! rnt.eoí desfavorable. 

PunLuji-mn ¡::ri ;i p;i ...■ h;r ¡;i iIe I;i p;i -:I,ill: I; 

- A. comienzo de negó, k pun:j¿ción as de Ó p. n!o¡ o 200, soeji: c ¡ucno. 
Cad* jurdía' ■-<-■ l^i' uL; la iuva a ¡zqukrda ■:■ de ■cera co a pantalla, en 
función de k progjicifón de ¡j máqu na espac'al... y de kei accidentó. 

Noca: En caso co u.i¿ e¿rtld¿ cor un ::le- jugador, la puntuodór se ey: ¡;:: 
a a iz- jicrda 

— .mejor puntuadón a! en izada duran Ik i ia. oeir I ¡da ss irisar ¡tu 1 i L " e! 
centro; y el nombro del 'me'or piloto 7 ’ se inscribí' \ ' rojo. 

Nora - La reojo- pintear ón se : e íoor-a si r! ;r gaclor rr-rd¡:-r: v.r.r' r. voces o 
memo tipo do -¡u.ic PUodr ¡isí ¡n lon'.ai suplir sn punin-niu'ií-i .iriim inreo. 





DCipUC: di VTi V¡í¡t L , mi den :íkji prepara i paUtíl a piil'-T Uta ' -l :V¿. 

Ol'.kid. 

S el i.cadr.r LjL'iore- .'nodnor.r las condiciones iucao pulsa i a tecla 2ES 


FIN Al 11L L j L.iLéiü 

■ ! ¡ hk'yji -,e ri.i : .L luí - 1 de oi jugador íRih.i l¡i ustla PÜ o bien 
dur/n.M u-Ki ::.li Lid i O bien -Tinte; d-:: :■ “-ni d.i iJk la m ¿L|U lUCEMelal. 

* hl i II (til ¡adol pregunta en lomees S¡ -si ji.frKioi .. lion- ve ve i. ¡rgn': 

Si el ju&ido- rl¡¡j.f SI, le vuelve a preseac:ir ;n op-iones de v"a;; qus 
lia c-io r do; ie. p-reJt oemícrva.'' o nod i! :i::i¡. 

- S' el rtli¡j.« "'Jü. el ordenador le pr^-Kin 1-1 quiere cambiar de 

ILej-v. 


(jiriLKNLaeión pos r t vH: se ".i ■ h - 1 el |uiw’ siguiciix 
Gj -i 11".:-!'- ión ■eegjiiiv-a: el dosar rol u sH rmiy.ama oslí coinplatamenuí 
■¿enero. 

CON5CIOS A I OS l J ALIKES 


* Le riendo en cuenlii l.i v:i:i«il.i i Me iironú?,, ana ayuda pe' ti::i le hit us 
Pldres p:i“(lt- rt-sultii muy útil A los niios pi:r| | i'. m<'-. 

* In.ii.i ;i 1 11 - 'plIe-Lfji. ir.uy pequeñ-es" H i • 11 n\altus) a que ucgurn eon 
la nave ¡¡rancie., ixirquc el tarfiex e de sus f-nif i?- s-scl nái aJapt.de ¡i sus 
eapaufeíiidus Je percepción vise ni. 

» Poi ityl.L ¡£renal, el pile -i¡e del nntai* “x .íssquihk ¿ partir de los ü.ymh. 

* K¿ra incita' ¿. que !o: ri¡fi:-v ¡. ..i lli lom naturalidad el voca bul arlo iJe u 
'.jiiener.ciün espacial vjrrihy, . ha.n, uú.; y p^.ra nee¡>:- , :i- y rompí K-iniíiri :ík 
- estes cerní ¡lies, se gu&dii ai#?! i ., si ion imás- de des ¡ULEKloirs, uriy ulili/auíin 
particular da osle ¡ii^■- l.n ugaríer ; e sitúa celarte' de b i-n 
cceiadj- el el re se ■- í'.m ' lid.m'ju de teeíacb sin car ■; pin i lia. 
jugador imi'y -i! smx.hi <: o dándole en ■ .i;-;i-i.i - . i, irilvi útrn^tu, ti;..! 

rí. 


a sin vl'i el 
primor 








U l J LI L A.CI Ób. Fcclisc o ir snc :■ do i ue,?j. 

NL'MERQ D c |I.J(,nA | H]RL.S: 1 . 

PRINCIPIO: 

¡ n - i i: " h.iy lÍmco p anetas: L-no r.?n .■ ni: iro h amia-.: e- ti: a unn je 
ello:, i ir:íy^ mviiii':... 

l:krii¡í¡L.r entre los p □ notEL5 ií'uníos laiiil ;k ti us I evu o^íaoca.vtc "¡te el iTiin*" 1 
liyir; di! :i gnriü que t, plireCl 42Í I { dórtic:i >i• i:riT^u. fin y MJLe-áÁl )., piré. 

Tü: mil ir a loa ¡:^i|ijiíriíji cosmonautas vo iir hutia muís eapaolns. 

PREPARACION uEL JUEGO 

i unaiini puede elegir entro varas w '■"une": de Liego: 

I. Gnu o sin la memoria 

".Sin l.i me r.or"a"; ios sienes o iü ■■-v cu: dti permanece: t ele: 

en !a ¡/ül'i'.dl 3 cuando :ipun lo: j- í'.éí i.-larCOS lilE "U<dP'> 
representadores 

- :, Con !:■ nemo'ia'': los us muí. hay que 'dsn-.i-ic..T cks¿paj ..uil?. 
ec .a aparición du las olj'.íij reí'cscntaeiones. 

! - lisie en ai. el ugudur debe cícgir lambido r ijt-mp:■ iM i||je üispcr.rJrá 
para itcitoi Va: Ins < gneis que deberá reconocí 
Tiempo dü ni a-.KN L jl ún! ClVjO, HOdiC-, llTCja. 

'1. Número 4e si^nus--a rf-OflnüCer: 

E jugador indii.:a cuiliilüs sigcos apa 'cccrin .an ,is ya e-, c|<ie debe-a identifican 
UIHI, iJllE, trC=- O C r J:." 0 , 

DESARROLLO DEL JUI-íiO 

■ Un: :a=c especial. • ludí; km .i I ■-1: ■ p.»'A c .an-u rrirulv UkI lo ki*. OlIio 
co: pon.i.irn: salen riel car- ón. r.lsc marcharán 5SO queda .1 ■ en Liei -a? I r r¡ 
í-ss-j.oio. , un planeu .: ul. cuatro planetas blano-as. 

■ Ur.a ser ¡i' de ¡ ¡pnuá a parecen : i ea-Jr. .'lancea. 

* Dcsi> u;y.i el i,i rsrv suhre c. pkr.ax : n too q ia e-s iw-i:l n idó l.lu al azul 


4 Si ¡N¡¿,iiJ¡ir i.i-iiiór ¡Je ccirfEcianortc: un cosmonauta huLc ¿ burLÍ:_i d<sl 
cchcu 1 

* Si ■* t ¡v-ul.l: -ji': cosmonayca vucbe ¿| ca ni-r-n y jo;!oe les signo: Ef 
boran. 

- Al primoi fallo: lI ordenador preserta les sijros di' p a n^ul y c«¡^i 
mi: Li-empo si ¡u^ad-or para que oí pueda observar. 

-- Al segunde» ral o - el o'dorador pmiwnta rk . .en lis i.-l p .i-h-i.i 

aiu ■ aumenta tus l 1 Li-ornoo de obsmmiíj i sr-i c. il ys.i ¡.i npL i'in .Jh 
¡ uoge 'fon c íin |:i iruir.nr ¡¡' !¡ I'»? lijjnrij ikl pl.u “'Li ,l,'.lI no ¡e borra,:'. 

Al iWw falle: H i.i<l«n.icl*f di'i solución haoiendjft visibles las diferencias 
km Mr |ía sijínus, 

FINAL DEL JUEGO 

« E-.;i* ¡ijéx-i isrrrlna Lij.n Mu mdi.:*, os cosmonautas hai subido, bien al 
Colri'jo, hiin .il P_n:iún. 

+ Al ::i i.i «le 'j |>ji ir¡¿, n ci'i dt abandono, tecla Hb‘ñ . el 

oí dtii idíUjf pregunta . 1 1 jugador si r:uicrc vo ver a yua- el ¡i-üikí.v seño le ,: 5¡": 

SK Ir vijftlvt: 11 pmerLsr a olcLiinn :J>. las i.ip'. uriC: 1 ,; S-jl'iáL ti ordenador 

p-ementa ¿i quiere cambia? cc juego. 

CONSEJOS A LOS PADRES 

■ Ci'inrii /ir ¡ng/i-]cl<> >-iri tu TlÉ iini i:i liVti piiOuS vgiins. 

¡Dchj.iss. aunwriMi -el n i:tm-i: ¡w si^i us e iriliiicuCi; ,1 lüieniúrizacifri. 




•:í?T'i;?iír.^¡r.:'í?fryíríí-- 


PRI : W^RF.l F.SPACIO £ 

y- -•iiv-.'v^.-ísríi-Vv-r^íir; 



Lfl ll.l/.AnÓN: I "i ;ic|n n n^rd^i 50 iic-.'jo. 

PRINCIPIO: El-: L. ¡■■Ir-::u■ ' .1 ::■ 1 K , ¡prn<lcn:i.j ctn h le . irinin'ii 1 -y mj 
ri , pn;uinl:i::ir>n p, ¿iI¡cv y vOnstr .i' ¡crí’l Sonora.: 

LíK- juncos 

» El | U¡¿j iíiji piJMílt* r K^:r Knlir i íí .- p-r di' ¡iieíi¡ri l_y:ñ¡i ir i' nimcrc de 5 U 
OlcOíiólj' 

11 Fin I ri.‘ narsr 

* Lil;i pi rpor:! Cljpa. perrri íjl 1 a Uv.mJm ,1 i?i. liiir í/.iisk ("in I-i. v:>nÍ5pe y si; 
mit F-tiIíj fr.rririT- 

* I urdcruís-'r hice narrar uia. de Ies tros arries ec sonido?: 

SorÑclu íiHtidv zz^zz: Son'de gr^'c r ___ 5o.:¡de modulado '"y"' 1 

Muri 1I11 II inri „ Surrdo Itruo _ Sonido corto „ 









* Sertc-lar jr.O :1 h ns y'-nhi: :n ui JCCC£ de :? Serie Y e'< ::ch;i d suri qUC 
le corresponda; el nrden;i<loi pulenta rl sin: Lo le- drsijnadti sn i.i l,l-.íI a 
b! : 'n-•■■■ 

* Repetir ¡a ohcíi;h,íí'm! c k■. >-?lc& v tc'v.'u r así una succión de luj/o 
^:- nido-?. I I ordev dur teca la compnsir¡-iri_. vlsua ¡jando cae a símbolo 

■ l^oced^r df I» misma marera con cada sed-'; cir sonidos. 

* Para i nuvru ripii i: fas? de c nena neme y .1 .; si : 1 |jl. ! ít ' a 

tnc'ü ¿(fH 


O /l tQdcJor ha ivwii'lfhft/ft .'Jfli? serte 
o's cwiífxt sv'fftí-ti iiyttritAi y u’.dufj 

Ji':,'TiJ , 'i7- , 7;jVj | Ufítí i 'ftíh OH 3, i'l'.'Í .( ÓwAí/íK 

j.'ft/cflíiy •*:« i 'ti i sí: fs vjfiíW.r tí? .'íi 
.¡nroo jctiVli'. 



1\ Reconocer 

* h'i L hi'yj?:!a etapa el jugador ríe ?s dea.-. e- mitres propuestas la ser 
:1c #. mboloE cerrespondiK-nus .1 l.i tai.e Je semidos tocador cor ?l ordenador 

* i ? ujv.diir ¡rihd“ Juv.di enn :■ si i ii me noria; 

"j¡n b memnriM' : el j'jve ,-lS ül'ci de ífirbok: mientras el 
ordr'-ndor líKH I:» eei s :.s suri dui. 

'Con í;i rnermi a", f. jj^inrn oye lo? sen dos r:: un primer tísmpe v 
vt l.:-t -.k'Iiíi :.I 'Cp'CSCntéCionCS góticas 

* Eüiic per tin, el núirmnj lí signos cor teniclcx su cada serie: tros, cu:.: o. 
dnecj o seis. 

» Pi Asen tacón de la paita le- 

í.y iv/fyfjftr fki LVOÍP Ji'Viv 1 (A? C/Jrtr.) 

AOfítdos wüuüs y ■:r.v.".i: - ar/t/ifíís por c: 
ü(¿mador, uniancas di! Ai '!? Cfl'l 

,'j ij nrj nríprntiícM prcfiussías, h p\w 
forresnnndír tí ¡ü ffüs íití ado. La 

■ ¡'sputiSítí tlfKttn r.tí/ií flfl /a cas O’- 
KSCtiCfxi. 
























* r ! jusndoi' OVO un? ;or h -¡iir¡ i li 

* Se 117 . 1 ?. c<: - i i s;: i.:, ¡.: o-- IU quL- c.vnciponde n lo quo c h?b:;r 
escuciídíi. 

* S: cc-r.U'sU' ryii^v.-m^liu. ¿I P ,, f- jipoi'ol espado va -i uri.i li:i y 

aro'n ni c"?lci, donjrtM: ¡. iiisfui ni. c-" wl'C.I?. 

* S ! i-? «ñu •íhi.-i. iJü'-dr'.i-SLí, u- fl ir. Adoro??. •*' p¡ :mt:i ni i¡. i* ¡n^.-ii':- úij,: 

vot ■ i =.■ h : ílciviiiii : ■ ■ [. I .v f jl ¡o, el orrknadoi luí o í.i ri'isn: sm ¡l h.i-.lt-mJo 

v¡n . liánoAimjiri; Jo "zquicdn n dor^.: o-, los n sí'nkc os. a t?iv?r 
,J e! <. -Jorador j? o =c urón 

* Ll u;gw t: r n; r s l:í.iu n ■■ « i hi la ■ fio -zh o aizr lío :.i r -> ¡p> dH 
iíVf?.i i:¡:« u>"-.il;ij .j'SioIjú 7 oi "¡"0 o? “ l.i •- ¿l-.ítrií -1 -.u pli.Hfta O : íl 
¡Mf.-dnr pul s: ¡L Lie 2 ^£33 • t- CUílv'ik- «■!«'■, *1 ¡'.ií.uI:»• Lmlt la 
p!^ h. i|,id :Je volver 3 ?mp:"?or :■! ¡ .n pavu :l |U¿gr. 1 ÜUÍCIL? 


íj l?típrí'K¡ilLir 

n ícuoni'.r ¡ir i K-i-K^iiVz-ilfiii aráfíoa ;o u-: si'cucne'ii .Ju^w'dcs 

prcvferronio 

* ! ¡iiíj- drir pru ijí- íürl Lkf:C;i I?; 5CTÍO; ,■ r< pr".lii. ii : 

-I. 5 ó- ü 


* P|<. ■ 11 .H l !¡:r i iJm líl ::.-ir,s j 

* l.f ¡tu a fiin u.'iiy varíe w ;7 finirá y; 

i'PtiSó; y ÜVi-.lL r 

■ }}c¡ f&fV'rttks.liít 1 i:-tC, AifJr', 

siKSS:?ir;vfaf€ to-, sío’.'yrvo* -:r -:t 
stífitu-icf ¿t? i'j , 'untáis. 

■ ¿ir zoit/aán ji; wcifsai.'y en k cck 
¿c (escacha. 

* Str.wkfí?'o ka 'or<. !tts> ' \ .vundw 

7r-.n, v 7 :': l Y.'.'l 3 tífClfCtlti-’ - t'; 

telo" tarado p<>- or(';:o<is'>!r l <■ tíi 

Wí>'iY: r .7 ::YÍ .V'.íif,".* 'V p; :V: : -ypif !.ÍJ fS,tf'iyÚ, 

* S'-tk'<:7l'j<.\ K¡ J..:Y||Í. ~7— fl '-^7. i'.'íjij!: 

i'.v jitiph'tUki*; -i;.' pw - 1 jó 'í< r/r !> de m'uidicw 

rfitjM/FAitf 



* • | crd-P'Jor Ifit. 11 r ;x -;:m ¡i: d? vil ¡dos. 

* i ■'? íij:■ 7f-i , -7ne'ii / j¿ e ; I: ■:,:iví -,k ,l i ha. de la pa- La i. 

























s :'Til mi ñ-- gráficos ¿|lt cteüen corro spon dcr a Ion son dos c ni ti :o=. 

* E ordenador lut¿ t¿Jj suri ido dtsi;,- adu t inscribe el símbolo cr h 
segunda sasiila ce escucha 

* Cuando l¿ sen: de solidos esta, recen síru da c. ¡unidor c'egiri uie. do las 
vji.Ttü pos bilí dad as 

^ : vi-ilv-r a tív::iii:h:n se :í: cití nqiin:'¡is a K i nducir. 

^ volver a escuchar su solución. 

: modifica' su soluc ón. 

— : corroborar su su uciúri. 

,\l I NCKK: El jugador |íicdo modificar si* elución une sola voz; si 
señale íes veces ia calila (duran «nr- n\-m m p: :etesonidos), su 
so ucián se contabi ¡7.dr¿ cono un ía lo. 

» Si le respuesta es ejearTa, c ’ J - ficipc del iííxac.o ¡¡inte L-ansformai c-na 
f or en estrella 

+ a? la res scesta :i c tc-'oü , u or. flor desaparece del cuad re-. Adema;. s.l p: i tu 1 
tal 'o, el ordenador vuelve j Irica- m^ni-der-, visualizando ra da s'ui'ií ; i rnlccaltt; i 
SCpunOT fallo, ordi: ' J i: i ir cIlsi.ij.) e U iri«-ia caja de kmüjlIi ¿ J.: .1 f |j 

solu ción. 

* De -i misma manqui qijt- k-:- ' l-Uc: >i itita.-r L , el ¡cegó termina cuando va no 

If. íd.iv íilás flsH CS 0 :i:a' , í!o C l’rínripc cd esparin hn nndi::n commi .‘.I IIm íís 
íj también si el ¡a^ie'pr pirlsu la roela 5S53 . tm i-ilquici e.isu, ! ¡nu¬ 
la posibilidad de volver r omperar o de pasar a! j i.thí 5 ■■ w■ ie^i 11 :- 

uj -'j:s l i os a Loi F'aokes 

w k.;.r;i los ¡U.^ndo- vS mas ¡ ¿'.'nno; ¡¿ 7 p metic-ir busbirtr i 1 ursjo 
' I r.lrena -r' 1.1 mi qur (mii l :l:: '¡í' ' clan -i ::nr Kvpnndenris or rel v-nirfc» 
y el símbolo y, i Ileo, 

v tn k¡ mjkjío 'i-ticiinrioar'' L¿ r r¡ h rni■ ri : :u ri r-, una Mili: i.ll.irl H(|fcirm,il que 
■o LO'eitne lu'i;l:'Í' ,l I.l> ljl'é “i ilü^ii Ir en va !-.>e> nilVis íic S años. E' prefs fililí 
abouJai kI ¡jiíjj.o lítpinclusl'' 1 enn pucos siinidiis, ¡mías de u!i i<-^ir e ¡unió 
'IÍH-.nrniL*:i , curi L nitiriiji ia. 

* I ri ::¡ ¡ukj{ 0 'líe-pm-piei in::il.ir ,¡ i 11 1Jrir a 1 pj^*- ijí su 1 t-.pueiLj y 

C , OP’O í rn Stl S 0 luc¡ó r r;rn m! modelo, OS d-CC-'r 111 J r- snña'í! sui;fr<¡ua rih^i-»! i 1 Irv^ mu 

d'buios- 


. "V : LOS MOSAitOs N 


t.TIM/AdÜN: Tcdldo ü Ii¿.iiJú ule ¡UOgO . 

PRINCIPIO: Rrcwvdm i un mostees c*n Ia ayuda de ur pequaío cosmonauta. 
PREPARACIÓN DEL JUECO 

■ Numero do jugadores: 

l«clcar uno O dco sK^ún ti nún'éic) ik ¡■ J >;.1 J ■■ :■ 11 ;^. . Cnidritk? m>ii des jüjjjdurí'S, 

caca uro indica su nombre y pulsa atedia B 5 ¿S 9 r que va a 

: ii|-y.ii Vi MJ ion! Vi p.ir pdi.le.i 1 an l.i punía 1.1. Ai.firi J'-., UI1 Cuk:' L'OrrÉSpuiliJÉ 

■ cada 'iisv;'or 

f Nivel <le dificultad : 

I. VSs i'.lcil: s n 11 !-.j 1 e-.fi oonstru dn cn.i un snlo tipo de signo. 



.i. Vj l - iJifíci : el n - .-dico cs;.¿ compuesto o , _' 1 coi con mi .os ele sienes 
orientados y ? remados de Jist'nla maneen; sus coloms opuestos Incilitan su 
dentíf ¡ceden. 
ri::| ^ lo: 

n Vuv difícil: idéerlm nivel c¡* ti !;c.u L;iJ :q.¡s: si 2, Sd. VÜ qUC IOS CúlorCí 
son les mismo! un intlott Ilk LunjuniJds. 
tjrnif: 11: 

Lis opo enes se presentan como I-. s del iucjso "Via e sn s| iípyí 1 " ;ver|iü^in:i i'j, 
A p-incipiOj el orccnador p o jore ¡i>iv 1 ji'iln I 1 ivsl i. H..n nupue*Vj, 
es posible modificar ;:tas rcmd ¡denos di: juego utilizando las tedas O 
í-c :árfe-i s J 




IJES.AK HOLLO ÜEL j U EGO 

* Sol-mrwnTe unn ds !ns f pirras propucscas correspondo a la pato c-uc 
falta cr c tiesa Ve e! jugador ?ondr* que encontiar <u¡ ■«. 

■ □ ¡ucmo empieza: t-l uusnwpaul^ se «leva híisU'i e "m ii.c'' |de Mifn:r'.í 
las CUatfO piezas y í|r-sp -I.'" ■ hfsriri irruí menLe pur debajo Jo £^¡jt. 

4 I'i.'I.mI,- IJ1J lKL-.ll LUiLniJli i! L'.i il'i (SI illj L¿ pJÍ¿ pq; do .a pioza l.|UC 

Ih¡I. .1 iru:- L ..iiLi!. 

* 1.a pieza elnujiJd iC lii :jl¿ Cíi i si Lio 'riCÍO de. 110SJ Cu. 

* Si l;i revTRjoütd es car i t-iLi, íl cosn:*i auta desaparece detrás c al mosaico 
y H iijrj.iiluí marca Lii i'juri'.K. ti 1 unz ¿ar?id¿ e-tnc dos ¡ij^ííórís, le toca 

uriJC'iiLKS el Luí mi I secunde: ¡ ltíJói'. 

* Si l._ in-jCí-Ld es crrdnca c 'líl^-Júi pierdo Lie punto: 

Al primer íal m.. ^1 cosmonauta signe í-j camino. . v hay que vo¡lt ■ jugjir 

— Al secundo fal.c, el E-igrio de easc de I:. piccii buitrida uisurce «ri al 
mosaico mismo, 

- Al cerccr fa lo, es el cosmcmHit-n ti etio quien '-’:i ■> buscar U pirz-r que Ial la. 
I-Ib. AL DEL (LEGO 

» I juego se tr errina cuendc enn da Inj u^idup;-. -tlcan-r.: 'lo puuuv 
I COETIonzuta "qu* leva sus colores" !j:i¡» fiel pr-rLi■_j> y i-t para Cutí los 
braao; IcvsinLidos, por encima da su numbie. 

* El i.i¿ü'.i so puede parar du'ante lu partida pul-sanín ¡a recia 

* Ert cuzlq-jic-a do ojo; dos casos., es pvdbk ^Iver a enupn/ar jis.i parLiJj 
modificando o Tía íleriendu las crine! i irint—ri pt.is.-ir al ji.i'fts sipjJiÉitije-. 



Im'Sl JOS A I OS LADRES 

* S f 'Cü-Im muy >JíI f-í-i ¿I niri:j c-n^iinirii l;i picvn qup ~í.itn . a■_■!.■ 
.;ÜC --í eilit-im iii::l r-ii «js i'-rfi'i's |n T.vuJí’51. 



A'\ LXO 



í: 


"VI AJI i SPACIAI " libado r 1 |.f:E doE rarat de la cinta v ií C-CI I-JOI f 
d: gí igij parto; 

— Uní pretentici fin. 

— Un v a¡-: er el ícv.ccj. 

— Lu^ |diiiCU.\. 

— F ftjieipc del ceíic'o. 

I ns Tiriiaioos, 

Cernido rl jugador ;.c farr il i? r"oc con ' Viajo capiidal 1 ' podrá leer rn 
: ünliilrr di- e¡ ai Ini iin 11 i ■■ i. i: r i; i -. rl i úriiarvj iy>'rhipriri{jin Ib i K.ifl.: 
uim l.t L . puto y ■_: > 1111 > I >=' I. i' ti Gu.t'Jm sljji.ltüiVr: 



CAICA A 

CAÍA i i- 

1 

pRr l-i n i aí :ir'íN 

Vi AJI. UV ti- ESPACIO- 
lüs¡ rr,.-\M-1 a 1 ' 

1 1 FülNClPE JE4_ ESPACIO 

I.OS MOSAICOS 

. 

1 


Ucpt^ltn !_t;p : hl. 19:!r> IK2 Tí: -H4 fll'XA-iMÍ H 

ñi iríd in ¿pAii 

ImjirlmH' Jüsmnr, É. A. - A -tcssrf.i. i ) *n 'iprn lixlunrlol dn ¿«Indi iMIadrd 



















r Al.4 líiu'". 1 * : - n - li "iiilnh ■ i ry i r^nn'il' i":iíin h” 
ii |hk¡ 4 | 1 1 1 r 1 1 Ir 1:1 :i "rj^r-K: ' p-:th.i■ 1 1: |i:i- >!■ 
111 h 111• 1 i 11 rriL-.i>:. _ 1 1I-iniii i.-, 1 -i r "-híjii.üi:-.-. í.- 
h'Kr, icúiL>: .1 v :' i s¡jm n íü .- ci ■.th 1^:111.Ii^lr 

.-! lili. L.’ íU'llL.' V .Ul ri. 

Lcr:T Jhc'i; Ir-Sl > VIFI HVLKAAl'Itl \'A I. 

^ 1 . 6 * vs-X'i =■■! ^ 

'¿: n-KJ ,\MAVM"J LTIM LUI .\, S A. 

vi 111 -a i: 1 



